Пояснительная записка

Современный период общественного развития характеризуется новыми требованиями к общеобразовательной школе, предполагающими ориентацию образования не только на усвоение обучающимся определенной суммы знаний, но и на развитие его личности, его познавательных и созидательных способностей. В условиях информатизации и массовой коммуникации современного общества особую значимость приобретает подготовка подрастающего поколения в области информатики и ИКТ. В настоящее время, преимущественно за счет регионального и школьного компонентов, выстроена многоуровневая структура предмета «Информатика и ИКТ», предполагающая его непрерывное изучение со II по XI классы.

С целью реализации непрерывного изучения курса «Информатика и ИКТ»  за счет часов школьного компонента продолжается изучение в 5-6 кл предмета «Информатика и ИКТ».
          Рабочая программа по информатике и ИКТ составлена на основе:
1. Федеральный компонент государственного стандарта общего образования: Приказ МО Российской Федерации № 1089 от 05.03.2004 «Об утверждении федерального компонента государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования».

2. Перечня учебных изданий, рекомендованных Министерством образования и науки Российской Федерации на 2011/ 2012 учебный год, приказ от 24.12.2010 г. № 2080; 

3. Постановления Правительства Свердловской области от 17.01.2006 г. № 15 - ПП «О региональном компоненте ГОС НРК Свердловской области»;

4. Учебный план МКОУ «Поташкинская СОШ» на 2011-12 учебный год

5. Примерные программы среднего (полного) общего образования: Письмо МОиН Российской Федерации № 03-1263 от 07.07.2005 «О примерных программах по учебным предметам федерального базисного учебного плана».
6. Авторской программы  Босовой Л.Л. «Программа курса информатики и ИКТ для 5-7 классов средней общеобразовательной школы»  изданной в сборнике «Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы / Составитель М.Н. Бородин. – 6-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009».
Цели программы:

· формирование общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе  овладение умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты;

·  пропедевтическое изучение понятий основного курса школьной информатики, обеспечивающее целенаправленное формирование общеучебных понятий, таких как «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.;

·  воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.

Задачи программы:

· показать учащимся роль информации и информационных процессов в их жизни и в окружающем мире;

· организовать работу в виртуальных лабораториях, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

· организовать компьютерный практикум, ориентированный на:  формирование умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов);  овладение способами и методами освоения новых инструментальных средств; формирование умений и навыков самостоятельной работы; стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;

· создать условия для  овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ.

При этом цели обучения информатике и информа​ционным технологиям в 5-6 классах могут быть опре​делены следующим образом:
· формирование у учащихся готовности к информа​ционно-учебной деятельности, выражающейся в их желании применять средства информационных и коммуникационных технологий в любом предме​те для реализации учебных целей и саморазвития;
· пропедевтика понятий базового курса школьной информатики;
· развитие творческих и познавательных способно​стей учащихся.
В основу данного курса инфор​матики для 5-6 классов положены такие принци​пы как:
1. Целостность и непрерывность, означающие, что данная ступень является важным звеном единой обще​школьной подготовки по информатике и информаци​онным технологиям. В рамках данной ступени подготов​ки продолжается осуществление вводного, ознакомите​льного обучения школьников, предваряющего более глубокое изучение предмета в 8—9 и 10—11  классах.
2. Научность в сочетании с доступностью,   стро​гость и систематичность изложения (включение в со​держание фундаментальных положений современной науки с учетом возрастных особенностей обучаемых). Безусловно, должны иметь место упрощение, адапта​ция набора понятий «настоящей информатики» для школьников, но при этом ни в коем случае нельзя про​изводить подмену понятий. Учить надо настоящему, либо — если что-то слишком сложно для школьни​ков — не учить этому вовсе.
3. Практико-ориентированность, обеспечивающая отбор содержания,  направленного  на решение  про​стейших практических задач планирования деятельно​сти, поиска нужной  информации,  инструментирования всех видов деятельности на базе общепринятых средств информационной деятельности, реализующих основные пользовательские возможности информаци​онных технологий. При этом исходным является поло​жение о том, что компьютер может многократно уси​лить возможности человека, но не заменить его.
4. Принцип дидактической спирали как важней​ший фактор структуризации в методике обучения ин​форматике:  вначале  общее знакомство с понятием с учетом имеющегося опыта обучаемых,   затем его по​следующее развитие и обогащение, создающее предпо​сылки для научного обобщения в старших классах.
5. Принцип развивающего обучения (обучение ори​ентировано не только на получение новых знаний в об​ласти информатики и информационных технологий, но и на активизацию мыслительных процессов, формирование и развитие у школьников обобщенных спосо​бов деятельности, формирование навыков самостояте​льной работы).
В настоящее время информатика как учебный пред​мет проходит этап становления, ещё ведутся дискуссии по поводу её содержания вообще и на различных эта​пах изучения в частности. Но есть ряд вопросов, необ​ходимость включения которых в учебные планы бес​спорна.
Уже на самых ранних этапах обучения школьники должны получать представление о сущности информа​ционных процессов, рассматривать примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности че​ловека, живой природе и технике, учиться классифи​цировать информацию, выделять общее и особенное, устанавливать связи, сравнивать, проводить аналогии и т. д. Это помогает ребенку осмысленно видеть окру​жающий мир, более успешно в нем ориентироваться, формирует основы научного мировоззрения.
Умение построить модель решаемой задачи, уста​новить отношения и выразить их в предметной, графи​ческой или буквенной форме — залог формирования не частных, а общеучебных умений. В рамках данного на​правления в нашем курсе строятся логические, таблич​ные, графические модели, решаются нестандартные за​дачи.
Алгоритмическое мышление, рассматриваемое как представление последовательности действий, наряду с образным и логическим мышлением определяет интел​лектуальную мощь человека, его творческий потенци​ал. Навыки планирования, привычка к точному и пол​ному описанию своих действий помогают школьникам разрабатывать алгоритмы решения задач самого раз​ного происхождения.
Задача современной школы — обеспечить вхожде​ние учащихся в информационное общество, научить каждого школьника пользоваться новыми массовыми ИКТ (текстовый редактор, графический редактор, электронные таблицы, электронная почта и др.)- Формиро​вание пользовательских навыков для введения компь​ютера в учебную деятельность должно подкрепляться самостоятельной творческой работой, личностно зна​чимой для обучаемого. Это достигается за счет инфор​мационно-предметного практикума, сущность которо​го состоит в наполнении задач по информатике актуаль​ным предметным содержанием. Только в этом случае в полной мере раскрывается индивидуальность, интел​лектуальный потенциал обучаемого, проявляются по​лученные на занятиях знания, умения и навыки, за​крепляются навыки самостоятельной работы.
Важнейшим приоритетом школьного образования в условиях становления глобального информационного общества становится формирование у школьников пред​ставлений об информационной деятельности человека и информационной этике как основах современного ин​формационного общества.
Требования к подготовке школьников в области информатики и информационных технологий
5 класс
Учащиеся должны:
· понимать и правильно применять на бытовом уров​не понятия «информация», «информационный объ​ект»;
· различать виды информации по способам её вос​приятия человеком, по формам представления на материальных носителях;
· приводить простые жизненные примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике;
· приводить примеры информационных носителей;
· иметь представление о способах кодирования ин​формации;
· уметь кодировать и декодировать простейшее сооб​щение;
· определять устройства компьютера, моделирующие основные компоненты информационных функций человека;
· различать программное и аппаратное обеспечение компьютера;
· запускать программы из меню Пуск;
· уметь изменять размеры и перемещать окна, реа​гировать на диалоговые окна;
· вводить информацию в компьютер с помощью кла​виатуры и мыши;
· уметь применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов;
· уметь применять простейший графический редак​тор для создания и редактирования рисунков;
· уметь выполнять вычисления с помощью приложе​ния Калькулятор;
· знать о требованиях к организации компьютерного рабочего места, соблюдать требования безопасно​сти и гигиены в работе со средствами ИКТ.
6 класс
Учащиеся должны:
· определять, информативно или нет некоторое со​общение, если известны способности конкретного субъекта к его восприятию;
· понимать смысл    терминов «понятие», «сужде​ние», « умозаключение »;
· приводить примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями;
· различать необходимые и достаточные условия;
· иметь представление о позиционных и непозици​онных системах счисления;
· уметь переводить целые десятичные числа в двоич​ную систему счисления и обратно;
· иметь представление об алгоритмах, приводить их примеры;
· иметь представления об исполнителях и системах команд исполнителей;
· уметь пользоваться стандартным графическим ин​терфейсом компьютера;
· определять назначение файла по его расширению;
· выполнять основные операции с файлами;
· уметь применять текстовый процессор для набора, редактирования и форматирования текстов, созда​ния списков и таблиц;
· уметь применять инструменты простейших графи​ческих редакторов для создания и редактирования рисунков;
· создавать простейшие мультимедийные презента​ции для поддержки своих выступлений;
· иметь представление об этических нормах работы с информационными объектами.
Преподавание курса ориентировано на использование учебно-ме​тодического комплекта (УМК) по информатике для 5-6 классов (автор Босова Л. Л, издательство «БИНОМ. Лаборатория знаний»), имеющему гриф «Допущено» Министерства образования РФ. В состав УМК входят:
· рабочая тетрадь (для каждого класса);
· методическое пособие для учителя;
Учебники, являющиеся важнейшим элементом УМК, имеют следующую структуру: теоретические све​дения (материал для изучения, самое главное, вопро​сы и задания), материал для любознательных (тексты для дополнительного чтения, расширения кругозора), компьютерный практикум (подробное описание техно​логии выполнения практических заданий на компью​тере), терминологический словарь и справочные мате​риалы.

Рабочие тетради (по одной для каждого года обуче​ния) расширяют границы учебника за счет большого количества различных заданий, упражнений и задач, направленных на формирование системного мышления и развитие творческих способностей школьников 5-х и 6-х классов, побуждающих их учиться самостоятельно, с увлечением.
Формы организации учебного процесса

В обучении информатике параллельно применя​ются общие и специфические методы, связанные с при​менением средств ИКТ:
· словесные методы обучения (рассказ, объяснение, лекция, беседа, работа с учебником);
· наглядные методы (наблюдение,   иллюстрация, демонстрация наглядных пособий, презентаций);
· практические методы (устные и письменные упраж​нения, практические компьютерные работы);
· проблемное обучение;
· метод проектов;
· ролевой метод.
В рамках урока информатики используется кол​лективная, фронтальная, групповая, парная и индиви​дуальная (в том числе дифференцированная по трудно​сти и по видам техники) формы работы учащихся.

При организации учебного процесса необходимо учитывать, что оптимальная длительность работы за компьютером для учащихся 5—6 классов не должна превышать 10—20 минут. Возни​кающее у школьников во время работы за компьюте​ром нервно-эмоциональное напряжение снимается до​стижением положительного результата, а неэффективность действий школьника приводит к воз​растанию такого напряжения.
Содержание курса информатики и ИКТ для V класса
· Программа рассчитана на 1 час в неделю (35 ч в год). 
1. Компьютер для начинающих 

Информация и информатика. Как устроен компьютер. Техника безопасности и организация рабочего места. 
Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. Основная позиция пальцев на клавиатуре. 

Программы и файлы. Рабочий стол. Управление компьютером с помощью мыши. Главное меню. Запуск программ. Управление компьютером с помощью меню. 

Компьютерный практикум.

Практическая работа  «Знакомимся с клавиатурой».

Практическая работа  «Осваиваем мышь».

Практическая работа «Запускаем программы. Основные элементы окна программы».

Практическая работа  «Знакомимся с компьютерным меню».

Клавиатурный тренажер.

2. Информация вокруг нас 
Действия с информацией. 

Хранение информации. Носители информации. 
Передача информации. 

Кодирование информации. Язык жестов. Формы представления информации. Метод координат. Текст как форма представления информации. Табличная форма представления информации. Наглядные формы представления информации. 

Обработка информации. Изменение формы представления информации. Систематизация информации. Поиск информации. Кодирование как изменение формы представления информации. 

Получение новой информации. Преобразование информации по заданным правилам. Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана действий и его запись. Запись плана действий в табличной форме. 

Компьютерный практикум.

Клавиатурный тренажер.

Координатный тренажер.

Логические компьютерные игры, поддерживающие изучаемый материал. 

3. Информационные технологии 

Подготовка текстовых документов. Текстовый редактор и текстовый процессор. Этапы подготовки документа на компьютере. 

Компьютерная графика. Графические редакторы. Устройства ввода графической информации. 
Создание движущихся изображений.

Творческая работа учащихся

Данная работа ориентирована на повторении изученного материала за год.

Задание:

Самостоятельно придумать сюжет для анимации. Дайте ему название и подробно опишите планируемую последовательность событий. 

Реализуйте свой проект средствами графического редактора и мультимедийной презентации. Подготовьтесь представить свою работу товарищам по классу.

Содержание курса информатики и ИКТ для VI класса
· Программа рассчитана на 1 час в неделю (35 часа в год). 
Компьютер и информация 
Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. История вычислительной техники. Файлы и папки. 

Как информация представляется в компьютере или Цифровые данные. Двоичное кодирование цифровой информации. Перевод целых десятичных чисел в двоичный код. Перевод целых чисел из двоичной системы счисления в десятичную. Тексты в памяти компьютера. Изображения в памяти компьютера. История счета и систем счисления.

Единицы измерения информации.

Компьютерный практикум.

Клавиатурный тренажер.

Практическая работа Работаем  с файлами и папками. Часть 1».

Практическая работа  «Знакомимся с текстовым процессором Word».

Практическая работа  «Редактируем и форматируем текста. Создаем надписи».

Практическая работа  «Нумерованные списки».

Практическая работа  «Маркированные списки».

2. Человек и информация

Информация и знания.

Чувственное познание окружающего мира. 

Мышление и его формы. Понятие как форма мышления. Как образуются понятия. Содержание и объём понятия. Отношения между понятиями (тождество, перекрещивание, подчинение, соподчинение, противоположность, противоречие). Определение понятия. Классификация. Суждение как форма мышления. Умозаключение как форма мышления.

Компьютерный практикум.

Практическая работа  «Создаем таблицы».

Практическая работа  «Размещаем текст и графику в таблице».

Практическая работа  «Работа с таблицами»
Практическая работа  «Изучаем графический редактор Paint».

Практическая работа «Планируем работу в графическом редакторе».

Практическая работа  «Рисуем в редакторе Word».

3. Элементы алгоритмизации 
Что такое алгоритм. О происхождении слова алгоритм. 

Исполнители вокруг нас.

Формы записи алгоритмов.

Графические исполнители в среде программирования. Линейные алгоритмы. Алгоритмы с ветвлениями..

Компьютерный практикум.

Практическая работа «Рисунок на свободную тему».

Практическая работа «Power Point. Часы».

Практическая работа «Power Point. Времена года».

Практическая работа «Power Point. Скакалочка».

Практическая работа «Работаем с файлами и папками. Часть 2».

Практическая работа «Создаем слайд-шоу».

Практическая работа «Исполнитель.

Практическая работа «Исполнитель».

Практическая работа «Исполнитель».

ИСПОЛЬЗУЕМЫЕ СРЕДСТВА ОБУЧЕНИЯ

Учебно-методический комплект:

1. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 5 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005-2007.

2. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 5 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005-2009.
3. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

4. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

5. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика и ИКТ. 5-7 классы: методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.

6. Босова Л.Л., Босова А.Ю., Коломенская Ю.Г. Занимательные задачи по информатике. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.
7. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Контрольно-измерительные материалы по информатике для V-VII классов // Информатика в школе: приложение к журналу «информатика и образование». №6–2007. – М.: Образование и Информатика, 2007.

8. Босова Л.Л. Обработка текстовой информации. Дидактические материалы. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

Цифровые образовательные ресурсы:

1. Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5-7». – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009. 

2. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/).

3. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/).
Перечень средств ИКТ, используемых для реализации настоящей программы:

Аппаратные средства:

· мультимедийные ПК;

· локальная сеть;

· глобальная сеть;

· мультимедиапроектор;

· принтер;

· сканер;

Программные средства;

· операционная система Windows;

· полный пакт офисных приложений Microsoft Office;

· растровые и векторные графические редакторы;

· архиватор 7-Zip.  

Календарно-тематическое планирование 5 класс
	Номер урока
	Теоретический материал
	Компьютерный практикум
	Календарные сроки

	1
	Информация – Компьютер – Информатика. Техника безопасности и организация рабочего места.
	Работа с клавиатурным тренажером в режиме ввода слов.
	

	2
	Информация . клавиатурный тренажер.
	Работа с клавиатурным тренажером.
	

	3
	Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш.
	Практическая работа. Знакомимся с клавиатурой.
	

	4
	Основная позиция пальцев на клавиатуре.
	Работа с клавиатурным тренажером.
	

	5
	Программы и файлы.


	Работа с клавиатурным тренажером в режиме игры.
	

	6
	Рабочий стол. Управление компьютером с помощью мыши.
	Практическая работа. Осваиваем мышь.
	

	7
	Главное меню. Запуск программ.


	Практическая работа 
 Запускаем программы. Основные элементы окна.
	

	8
	Проверочная работа №1 по теме «Компьютер для начинающих». Управление компьютером с помощью меню.
	Практическая работа. 

Управление компьютером с помощью меню.
	

	9
	Действия с информацией. Хранение информации. 
	Логическая компьютерная игра (тренировка памяти).
	

	10
	Носители информации.


	Работа с клавиатурным тренажером в режиме ввода слов.
	

	11
	Передача информации.


	Работа с клавиатурным тренажером в режиме ввода предложений.
	

	12
	Кодирование информации.
	Работа с компьютерной программой.
	

	13
	Метод координат. Формы представления информации.
	Работа с компьютерной программой.
	

	14
	Текст как форма представления информации.
	Логическая компьютерная игра


	

	15
	Табличная форма представления информации.
	Компьютерная игра «Морской бой»
	

	16 
	Наглядные формы представления информации. 
	Работа с компьютерной программой.
	

	17 
	Обработка информации.
	Практическая работа Выполняем вычисления с помощью программы Калькулятор.
	

	18
	Обработка текстовой информации.
	Практическая работа Вводим текст.
	

	19 
	Обработка текстовой информации.
	Практическая работа. Редактируем текст.


	

	20
	Редактирование текста. Работа с фрагментами. 
	Практическая работа. Работаем с фрагментами текста.
	

	21
	Редактирование текста. Поиск информации.


	Практическая работа  Работаем с фрагментами текста.
	

	22
	Изменение формы представления информации. Систематизация информации.
	Работа с компьютерной программой.
	

	23
	Форматирование - изменение формы представления информации.
	Практическая работа Форматируем текст.


	

	24
	Компьютерная графика.


	Практическая работа Знакомимся с инструментами графического редактора.
	

	25
	Инструменты графического редактора.
	Практическая работа Начинаем рисовать.
	

	26
	Обработка графической информации.
	Практическая работа Начинаем рисовать.
	

	27
	Обработка текстовой и графической информации.
	Практическая работа. Создание комбинированных документов.
	

	28
	Преобразование информации по заданным правилам.
	Практическая работа. Выполняем вычисления с помощью программы Калькулятор.
	

	29
	Преобразование информации путем рассуждений.
	Практическая работа. Работаем с фрагментами рисунка.
	

	30
	Разработка плана действий и его запись.
	
	

	31
	Разработка плана действий и его запись.
	
	

	32
	Контрольная работа. Создание движущихся изображений.
	Практическая работа. Анимация (начало).
	

	33
	Создание движущихся изображений.
	Практическая работа Анимация (завершение).
	

	
	

	35 
	


Календарно-тематическое планирование 6 класс
	Номер урока
	Теоретический материал
	Компьютерный практикум
	Календарные сроки

	1
	Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. Техника безопасности и организация рабочего места.
	Работа с клавиатурным тренажером в режиме ввода слов.
	

	2
	Компьютерная графика. Возможности


	
	

	3
	Инструменты графического редактора Color Paint 
	Практическая работа 
	

	4
	Инструменты графического редактора
	Практическая работа 
	

	5
	Создание рисунка на тему «Осень»
	
	

	6
	Файлы и папки
	Практическая работа Работаем с файлами и папками
	

	7
	Информация в памяти компьютера.


	Практическая работа Редактируем и форматируем текст. Создаем списки 
	

	8
	Системы счисления. двоичное кодирование
	Практическая работа с программой «Калькулятор»
	

	9
	Перевод чисел в двоичную систему счисления
	Практическая работа с программой «Калькулятор»
	

	10
	Тексты в памяти компьютера
	
	

	11
	Кодирование текстовой информации
	Заполнение рабочей тетради
	

	12
	Создание документов в текстовом процессоре Word.
	Практическая контрольная работа.
	

	13
	кодирование графической информации.
	
	

	14
	Создание рисунка в векторной графике.
	Практическая работа Нумерованные списки
	

	15
	Обобщающий урок
	Практическая работа Маркированные списки.
	

	16
	Информация и знания.
	Практическая работа «Создаем таблицы» 
	

	17
	Чувственное познание окружающего мира. 
	Практическая работа «Создаем таблицы»  
	

	18
	Понятие как форма мышления. 
	Практическая работа «Размещаем текст и графику в таблице».
	

	19
	Как образуются понятия. 
	Практическая работа «Работа с таблицами»
	

	20
	Структурирование и визуализация информации. 
	Практическая контрольная работа.
	

	21 
	Содержание и объем понятия. 


	Практическая работа 
	

	22
	Отношения тождества, пересечения и подчинения. 


	Практическая работа «Изучаем графический редактор Paint» 
	

	23 
	Отношения соподчинения, противоречия и противоположности.
	Практическая работа  «Изучаем графический редактор Paint» 


	

	24
	Определение понятия.
	Практическая работа «Планируем работу в графическом редакторе» 
	

	25
	Классификация. 


	Практическая работа «Планируем работу в графическом редакторе» 
	

	26
	Суждение как форма мышления. 


	Практическая работа «Рисуем в редакторе Word» 
	

	27
	Умозаключение как форма мышления. 


	Практическая работа «Рисуем в редакторе Word» 
	

	28
	Контрольная работа. 
Что такое алгоритм. 


	Практическая работа «Рисунок на свободную тему»
	

	29
	Исполнители вокруг нас. 


	Логическая игра «Переливашки»
	

	30
	Формы записи алгоритмов. Создание графических объектов. Практическая контрольная работа.
	Практическая работа. Начинаем рисовать.
	

	31
	Линейные алгоритмы. 


	Практическая работа  «PowerPoint. Часы»
	

	32
	Алгоритмы с ветвлениями.


	Практическая работа  «PowerPoint. Времена года»
	

	33
	Систематизация информации.


	Практическая работа  «PowerPoint. Скакалочка»
	

	34 -35
	Резерв 
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